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  نهم فصل

 (INTERRUPTS)وقفه ها 
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  نحوه کار وقفه ها
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  منابع وقفه ها

 

 

 

 

 

 (Reserved Intruuput)وقفه هاي رزرو شده 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



107 

 

 

  

 وقفه هاي سیستم
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  گرفتن اطلاعات از صفحه کلید

  ..کلیدهاي صفحه کلید به چهار دسته تقیسیم می شوندکلیدهاي صفحه کلید به چهار دسته تقیسیم می شوند
 ....و #و% و$  و علامات مانند 9تا  0رقم هاي  Zتا   Aکلیدهاي حروف استاندارد که شامل حروف  - 1

  ,PgDnو کلیدهاي Shift, Ctrl, Altبه همراه یکی از کلیدهاي  F12تا  F1کلیدهاي توابع شامل کیدهاي  - 2

PgUp 

که کدهاي اسکی و اسکن آنها به  ESC, Enter, Back space, Tabکلیدهاي عملیاتی صفحه کلید شامل  - 3
 .صورت هگزا به شرح زیر می باشند

AL 

 کد اسکی

AH 

 کد اسکن

 

0DH 

1BH 

08 H 

09H 

1CH 

01 H 

0EH 

0FH 

Enter 

ESC 

Back Space 

Tab 

 

که همراه با کلیدهاي دیگر کار می کنند ولی خودشان کدهاي  Shift, Alt ,Ctrlکلیدها کنترلی شامل کلیدهاي  - 4
 .اسکی ندارند

 

  ..نماییمنماییم  و سرویس هاي مربوطه استفاده میو سرویس هاي مربوطه استفاده می  IINNTT2211HHو دستور و دستور   IINNTT1166HHبراي عملیات صفحه کلید، از دستور براي عملیات صفحه کلید، از دستور 
 

  براي خواندن از صفحه کلید براي خواندن از صفحه کلید   IINNTT2211یس هاي دستور یس هاي دستور ووسرسر  --الفالف
  خواندن یک حرف از صفحه کلید و نمایش آن برروي مانیتورخواندن یک حرف از صفحه کلید و نمایش آن برروي مانیتور: : 0011HHسرویسسرویس  ••
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MOV AH,01 
INT 21 H 

 

••    0066HH::  تشخیص فشار دادن کلید صفحه کلیدتشخیص فشار دادن کلید صفحه کلید  

  خواندن یک حرف از صفحه کلید بدون نمایش آن روي مانیتور خواندن یک حرف از صفحه کلید بدون نمایش آن روي مانیتور : : 0077HHسرویسسرویس  ••
M0V AH,07 
INT 21H 
CMP AL,0DH 

    ))ccttrrll  BBrreeaakkحساس بهحساس به((خواندن یک حرف از صفحه کلید بدون نمایش آن برروي مانیتور خواندن یک حرف از صفحه کلید بدون نمایش آن برروي مانیتور : : 0088HHسرویس سرویس   ••
خواندن یک رشته اطلاعات از صفحه کلید، قرار دادن آن در محل در بـافر حافظـه و نشـان    خواندن یک رشته اطلاعات از صفحه کلید، قرار دادن آن در محل در بـافر حافظـه و نشـان    : : 00AAHHسرویس سرویس   ••

  دادن آنها روي مانیتوردادن آنها روي مانیتور

:د زیر رعایت شودبراي استفاده از این سرویس لازم است موار  

در سگمنت داده،نامی به این محل حافظه،یا بافر حافظه داده میشود که در  LABELبا استفاده از شبه دستور  - 1
 . اختیار شده است PARALSTمثال زیر نام 

که در مثال . تعریف شود LABELحداکثر تعداد حروف رشته ورودي باید در اولین بایت بعد از شبه دستور  - 2
در سگمنت داده معرفی شده  MAXLENبایت می باشد که به نام  20تعداد حروف رشته وروردي زیر حداکثر 

 .است

سیستم عامل تعداد ) یعنی در پایان رشته حروف وارد شده از صفحه کلید(Enterبعد از فشار دادن دکمه  - 3
، که در مثال واقعی حروف تایپ شده را در بایت دوم حافظه که در سگمنت داده تعریف شده قرار می دهد

 .در نظر گرفته شده است ACTLENزیر یک بایت براي این محل به نام 

باید تعریف شود، محلی است حروف تایپ  LABELسومین متغیري که در سگمنت داده بعد از شبه دستور  - 4
ه مقدار اولی(بایت  20با  KBDATAشده صفحه کلید از چپ به راست وارد آن می شوند که در مثال زیر متغیر 

 .براي آن در نظر گرفته شده است) ... spaceکاراکتر 

PARALST  LABEL  BYTE; 

MAXLEN  DB  20; 

ACTLEN  DB?; 
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KBDATA  DB  20  DVP ('') ; 

AHبراي گرفتن اطلاعات از صفحه کلید کافیست مقدار ثبات  را برابر   OAH قرار بدهیم و افست آدرس بافر  
DXحافظه در سگمنت داده را در ثبات  بگذاریم و دستور   INT21H را اجرا نماییم    

MOV AH, OAH 
LEA DX,PARALST 
INT 21 H 
 

 

 

 

 

" 

20 

" 

20 

" 

20 

# 

0D 

r 

72 

e 

B5 

t 

74 

r 

72 

o 

6F 

P 

50 
06 14H ASCII: 

 

  .نمی پذیرد.......Home..... تا F1این سرویس کدهاي کلیدهاي کنترلی : توجه

Yمثال تکه برنامه اي براي پاسخگویی  یا   N به یک پیغام می باشد   

GET_KEY: MOV AH,01 

   INT 21 H 

  CMP AL,Y  

  JE YES 

  CMP  AL,N 

  JE  NO 

  JNE    GET_KEY 

PARALST 

MAXLEN 
ACTLEN 

KBDATA 
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  براي خواندن از صفحه کلید براي خواندن از صفحه کلید ) ) IINNTT  1166  HH  ))BBIIOOSSسرویس هاي دستور سرویس هاي دستور   --بب

  خواندن یک حرف از صفحه کلید بدون نمایش روي مانیتورخواندن یک حرف از صفحه کلید بدون نمایش روي مانیتور: :     0000سرویس سرویس   ••
MOV  AH,0 
INT  16H 
CMP  AL,41H 
JE serv 
     … 

SSeerrvv::  

در غیر اینصورت در غیر اینصورت   ZZFF==00بررسی فشار دادن کلید صفحه کلید اگر کلیدي فشرده شده باشد بررسی فشار دادن کلید صفحه کلید اگر کلیدي فشرده شده باشد : :   0011HHسرویس سرویس   ••
ZZFF==11    

  ..براي گزارش وضعیت بعضی کلیدهاي صفحه کلیدبراي گزارش وضعیت بعضی کلیدهاي صفحه کلید: : دستوردستور  0022HHسرویس سرویس   ••
  .فشار داده شد Insertاگر یک باشد یعنی کلید  ALثبات  7بیت   - 
  .فشار داده شد caps lockاگر یک باشد یعنی کلید ALثبات  6بیت   - 
  .فشار داده شد  Nom Lockاگر یک باشد یعنی کلید ALثبات  5بیت   - 
  .فشار داده شد Scroll Lockاگر یک باشد یعنی کلید ALثبات  4بیت   - 
  .فشار داده شد Altاگر یک باشد یعنی کلید ALثبات  3بیت   - 
  .فشار داده شد Ctrlیداگر یک باشد یعنی کل ALثبات  2بیت   - 
  .فشار داده شد Left Shiftاگر یک باشد یعنی کلید ALثبات  1بیت   - 
 .فشار داده شد Righ Shiftاگر یک باشد یعنی کلید ALثبات  0بیت   - 

:مثال  

BACK: MOV AH, 02H 

       INT 16h 

       TEST AL,00001000B 

            JNZ OVER 

         … 
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OVER: 

 ات بر روي مانیتور در حالت متن نمایش اطلاع

  براي عملیات بر روي مانیتوربراي عملیات بر روي مانیتور) ) BBIIOOSSاز از   ((  IINNTT  1100HHسرویسهاي دستورات سرویسهاي دستورات 
  مد مانیتورمد مانیتوریا یا تغییر حالت تغییر حالت   ::  0000HHسرویس سرویس   ––
  تعیین اندازه مکان نماتعیین اندازه مکان نما  ::  0011HHسرویس سرویس   ––
  تغییر محل مکان نماتغییر محل مکان نما  ::  0022HHسرویس سرویس   ––
  بررسی موقعیت و اندازه مکان نمابررسی موقعیت و اندازه مکان نما  ::  0033HHسرویس سرویس   ––
  ب صفحه فعال براي نمایش اطلاعات آن، روي مانیتورب صفحه فعال براي نمایش اطلاعات آن، روي مانیتورانتخاانتخا  ::  0055HHسرویس سرویس   ––
  پاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به بالاپاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به بالا  ::  0066HHسرویس سرویس   ––
  پاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به پایینپاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به پایین  ::  0077HHسرویس سرویس   ––
  خواندن حرف و رنگ مربوط به آن در محل فعلی مکان نماخواندن حرف و رنگ مربوط به آن در محل فعلی مکان نما  ::  0088HHسرویس سرویس   ––
  بدون تعییر محل مکان نمابدون تعییر محل مکان نما  ن در محل مکان نما،ن در محل مکان نما،نوشتن یک یا تعدادي حرف و رنگ آنوشتن یک یا تعدادي حرف و رنگ آ  ::  0099HHسرویس سرویس   ––
  نوشتن یک یا تعدادي حرف در محل مکان نما بدون تغییر رنگ و بدون تغییر محل مکان نمانوشتن یک یا تعدادي حرف در محل مکان نما بدون تغییر رنگ و بدون تغییر محل مکان نما  ::  00AAHHسرویس سرویس   ––
  روشن کردن یا نوشتن یک نقطه یا یک پیکسل مانیتور در حالت گرافیکروشن کردن یا نوشتن یک نقطه یا یک پیکسل مانیتور در حالت گرافیک  ::  00CCHHسرویس سرویس   ––
  مانیتور در حالت گرافیکمانیتور در حالت گرافیکخواندن مشخصات یک نقطه یا یک پیکسل خواندن مشخصات یک نقطه یا یک پیکسل   ::  00DDHHسرویس سرویس   ––
  نوشتن یک حرف روي مانیتور و تغییر محل خودکار مکان نمانوشتن یک حرف روي مانیتور و تغییر محل خودکار مکان نما  ::  00EEHHسرویس سرویس   ––
  تعیین حالت یا مد مانیتورتعیین حالت یا مد مانیتور  ::  00FFHHسرویس سرویس   ––

  
  براي عملیات بر روي مانیتوربراي عملیات بر روي مانیتور) ) DDOOSSاز از ((  IINNTT  2211HHسرویسهاي دستورات  سرویسهاي دستورات  

  نمایش یک حرف روي مانیتور و تغییر محل خودکار و مکان نمانمایش یک حرف روي مانیتور و تغییر محل خودکار و مکان نما: :   0022HHسرویس سرویس   ––
  نمایش یک رشته اطلاعات یا یک پیغام روي مانیتورنمایش یک رشته اطلاعات یا یک پیغام روي مانیتور: :   0099HHرویس رویس سس  ––

  
  صفحه نمایش و حافظه مانیتورصفحه نمایش و حافظه مانیتور

  20002000ستون می باشد که با ضـرب ایـن دو مقـدار تعـداد     ستون می باشد که با ضـرب ایـن دو مقـدار تعـداد       8080سطر و سطر و   2525مانیتور در حالت عادي داراي مانیتور در حالت عادي داراي   ••
راي کاراکتر راي کاراکتر براي نمایش هر کاراکتر دو بایت حافظه نیاز میباشد یک بایت ببراي نمایش هر کاراکتر دو بایت حافظه نیاز میباشد یک بایت ب. . کاراکتر میتوان مشاهده نمودکاراکتر میتوان مشاهده نمود

  ..بایت حافظه براي مانیتور لازم می باشدبایت حافظه براي مانیتور لازم می باشد  40004000و یک بایت براي صفت کاراکتر، بنابراین و یک بایت براي صفت کاراکتر، بنابراین 
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  ::بایت به نامبایت به نام  KK  44در حافظه کامپیوتر چهار قسمت به نام صفحه حافظه هر یک با ظرفیت در حافظه کامپیوتر چهار قسمت به نام صفحه حافظه هر یک با ظرفیت   ••
oo   صفحه صفر از آدرس صفحه صفر از آدرسBB880000::00000000   یا آدرس فیزیکی یا آدرس فیزیکیBB88000000HH..  
oo   صفحه یک از آدرس صفحه یک از آدرسBB990000::00000000  زیکی زیکی یا آدرس فییا آدرس فیBB99000000HH..  
oo   صفحه دو از آدرس صفحه دو از آدرسBBAA0000::00000000   یا آدرس فیزیکی یا آدرس فیزیکیBBAA000000HH..  
oo   صفحه سه از آدرس صفحه سه از آدرسBBBB0000::00000000   یا آدرس فیزیکی یا آدرس فیزیکیBBBB000000HH..  

  
  ..در هر لحظه میتوان اطلاعات یکی از صفحات را روي مانیتور مشاهده نموددر هر لحظه میتوان اطلاعات یکی از صفحات را روي مانیتور مشاهده نمود: : نکتهنکته

 

 جدول مشخصات مکان نما روي مانیتور

 به صورت دهدهی به فرم هگزا
ا براي یک حرف در مانیتورمحل مکان نم  سطر ستون سطر ستون 

00H 00H 00 00 گوشه سمت چپ بالا 
4FH 00H 79 00 گوشه سمت راست بالا 

27H,28H 0CH 39,40 12 وسط مانیتور 
00H 18H 00 24 گوشه سمت چپ پایین 
4FH 18H 79 24 گوشه سمت راست پایین 

 

  اي تنظیم مطالب مانیتوراي تنظیم مطالب مانیتورکدهکده  در حالت متندر حالت متن  VVGGAAحالتهاي مختلف مانیتور حالتهاي مختلف مانیتور 
به صورت متن کار کند، که حـداکثر تعـداد   به صورت متن کار کند، که حـداکثر تعـداد     77و و   33و و 22و و   11و و   00مانیتور می تواند در حالت ها یا مدهاي مانیتور می تواند در حالت ها یا مدهاي   ••

  ::حروف روي مانیتور، تعداد پیکسلهاي هر حرف، دقت، و تعداد رنگ آنها در جدول زیر آمده استحروف روي مانیتور، تعداد پیکسلهاي هر حرف، دقت، و تعداد رنگ آنها در جدول زیر آمده است
VGAحالت هاي مختلف  در حالت متن   

)برحسب پیکسل(دقت  رنگ د حروفتعدا   حالت تعداد پیکسل در هر حرف 
 00 16*9 25*40 400*360 تک رنگ

رنگ 16  360*400 40*25 9*16 01 

 02 16*9 25*80 400*720 تک رنگ

رنگ 16  720*400 80*25 9*16 03 

 07 16*9 25*80 400*720 تک رنگ
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  رنگی ورنگی و  8800XX2255براي استاندارد مانیتور براي استاندارد مانیتور   33حالت حالت . . قرار می گیردقرار می گیرد  AAHHشماره سرویس در شماره سرویس در : : به عنوان مثال با دستورات زیربه عنوان مثال با دستورات زیر
  ..دستور وقفه فعال می شوددستور وقفه فعال می شود

MOV AH,00 

MOV AL,03 

INT 10H 

  کدهاي تنظیم مطالب مانیتورکدهاي تنظیم مطالب مانیتور
 

  CCRR    به سر سطر برگردبه سر سطر برگرد  ••
  LLFF      یک خط فاصلهیک خط فاصله  ••
  TTAABB      به ستو بعد بروبه ستو بعد برو  ••

 

)هگزا(اسکی  دهدهی  علامت 
13 0D CR 
10 0A LF 
09 09 TAB 

 

  

  ::ن پیغامی  روي مانیتور، با یک خط فاصله، در سطر بعدين پیغامی  روي مانیتور، با یک خط فاصله، در سطر بعديبه عنوان مثال براي نوشتبه عنوان مثال براي نوشت
در ابتداي پیغام مذکور کد  :در سگمنت داده 0DH براي   0AH,CR جهت   LF :را به صورت زیر می نویسیم   

PEYGHAM DB 0AH,0DH, 'TEHRAN IRAN', '$' 

با استفاده از سرویس  :در سگمنت کد 09H دستور   INT 21H :دستورات زیر را می نویسیم   

MOV AH,09H 

LEA DX,PEYGHAM 

INT 21H 
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  رنگ حروف و زمینه مانیتور در حالت متنرنگ حروف و زمینه مانیتور در حالت متن

     رنگ زمینهرنگ زمینه   رنگ حروفرنگ حروف

BB GG RR II BB GG RR BBLL صفت  

  شماره بیت 77 66 55 44 33 22 11 00

  
R,G,Bدر جدول مذکور حروف  ایت صفت ب 2تا  0همان طوري که ملاحظه می شود، بیت . نشانگر رنگ هاي آبی، سبزو قرمز می باشند 

براي حالت چشمک  7نیز براي شدت نور و بالاخره بیت  3جهت تعیین رنگ زمینه، و بیت  6تا  4، و بیت حروف حرف براي تعیین رنگ حرف
.زدن حرف می باشد  

IRGB رنگ IRGB رنگ 

 سیاه 0000 خاکستري 1000

 آبی 0001 آبی کمرنگ 1001

 سبز 0010 سبز روشن 1010

گآبی آسمانی کمرن 1011  آبی آسمانی 0011 

 قرمز 0100 قرمز روشن 1100

 زرشگی 0101 زرشگی روشن 1101

 قهوه اي 0110 زرد 1110

 سفید 0111 سفید براق 1111
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  قهوه اي رنگ که چشمک میزند در زمینه آبیقهوه اي رنگ که چشمک میزند در زمینه آبی  **علامت ستاره علامت ستاره   1212: : مثالمثال
MOV AH,09H 

MOV AL, ‘*’ 

MOV BH, 00H X  ; صفحھ صفر    

MOV BL, 1EH ; قھوه اي چشمك زن بر آبي  رفح رنگ (00011110) 

MOV CX,12  ;  تعداد حروف تکرار 

INT 10H  

vv    دستور دستور   0000سرویس  سرویسIINNTT  1100  

  ..براي تغییر حالت مانیتور استفاده میشودبراي تغییر حالت مانیتور استفاده میشود
MOV AH,OO 

MOV AL,01 

INT 10H 

vv    دستور دستور   0011سرویس  سرویسIINNTT  1100  

  ..سطر میتوان آنرا بزرگ کردسطر میتوان آنرا بزرگ کرد  1515تا تا . . براي تعیین اندازه مکان نمابراي تعیین اندازه مکان نما
AAHH==0011    شماره سرویسشماره سرویس  
CCHH==  خط شروع مستطیلخط شروع مستطیل  
CCLL==  خط پایان مستطیلخط پایان مستطیل  
  
MOV AH,O1 
MOV CH,05 
MOV CL,0AH 
INT 10H 

vv    دستور دستور   0022سرویس  سرویسIINNTT  1100  

  براي تغییر محل مکان نمابراي تغییر محل مکان نما
AAHH==0022  شماره سرویسشماره سرویس  
DDHH==  شماره سطرشماره سطر  
DDLL==  شماره ستونشماره ستون  
BBHH==  شماره صفحه فعال مانیتورشماره صفحه فعال مانیتور  
IINNTT  1100  HH    فراخوانی سرویسفراخوانی سرویس   
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MOV AH,02H 
MOV BH,00 
MOV DH,10 
MOV DL,8 
INT 10H 

vv    دستور دستور   0033سرویس  سرویسIINNTT  1100  

  براي بررسی موقعیت و اندازه مکان نمابراي بررسی موقعیت و اندازه مکان نما
MOV BH,00 
MOV AH,03 
INT 10H 

vv    دستور دستور   0055سرویس  سرویسIINNTT  1100  

  براي انتخاب صفحه فعال براي نمایش اطلاعات آن روي مانیتوربراي انتخاب صفحه فعال براي نمایش اطلاعات آن روي مانیتور
MOV AH,05 فعال كردن سرویس 
MOV AL,02  دفعال میشو ٢شماره صفحھ  
INT 10H 

vv    دستور دستور   0066سرویس  سرویسIINNTT  1100  

  پاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به بالاپاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به بالا
AAHH==  شماره سرویسشماره سرویس  
BBHH==  رنگ زمینه و حروفرنگ زمینه و حروف  
CCLL==  شماره ستون گوشه سمت چپ بالاي پنجرهشماره ستون گوشه سمت چپ بالاي پنجره  
CCHH==  شماره سطر گوشه سمت چپ بالاي پنجرهشماره سطر گوشه سمت چپ بالاي پنجره  
DDLL==  شماره ستون گوشه سمت راست پایین پنجرهشماره ستون گوشه سمت راست پایین پنجره  
DDHH==   پایین پنجرهپایین پنجرهشماره سطر گوشه سمت راست شماره سطر گوشه سمت راست   
IINNTT  1100HH  

  ..که صفحه نمایش را پاك می کندکه صفحه نمایش را پاك می کند  CCLLRRSSCCRRسابروتین به نام سابروتین به نام : : مثال مثال 
CLRSCR PROC NEAR 
 MOV AX,O600 
 MOV BH,61H 
 MOV CX,0000 
 MOV DX,184FH 
 INT 10H 
 RET 
CLRSCR ENDP 

vv    دستور دستور   0077سرویس  سرویسIINNTT  1100  

  ::پاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به پایینپاك کردن و چرخش اطلاعات مانیتور به پایین
است ولی چرخش صفحه فعال از بالا به پایین است و خطوط پاك شده نیز از است ولی چرخش صفحه فعال از بالا به پایین است و خطوط پاك شده نیز از   0066HHس شماره س شماره دقیقاً مانند سرویدقیقاً مانند سروی
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  ..بالا به پایین استبالا به پایین است
  

سـطر  سـطر    1515و بـه تعـداد   و بـه تعـداد     AA((00,,00))پاك کردن پنجـره اي از مـانیتور، از گوشـه بـالا چـپ بـه مختصـات        پاك کردن پنجـره اي از مـانیتور، از گوشـه بـالا چـپ بـه مختصـات        : : مثال مثال 
BB((44FF,,00FF))  

 

06Hسرویس  دستور   INT 10H ; MOV AH,06H 

خواهد شد تعداد خطوط پنجره که پاك  ; MOV AL,0F 

 CH,CL ; MOV CX,0000مختصات گوشه سمت چپ بالاي پنجره در 

 DH ; MOV DH,0FH شماره سطر گوشه سمت راست پایین پنجره در

 DL ; MOV DL,4FHشماره ستون گوشه سمت راست پایین پنجره در 

 MOV BH,70 ; رنگ حروف سیاه، در زمینه سفید مانیتور

 H ; INT 10 H 10اجراي دستور وقفه 

 

vv    دستور دستور   0088سرویس  سرویسIINNTT  1100  

  خواندن حرف و رنگ مربوط به آن، در محل فعلی مکان نماخواندن حرف و رنگ مربوط به آن، در محل فعلی مکان نما
MOV BH,00 
MOV AH,08H 
INT 10H 
  

  ..قرار میگیرندقرار میگیرند    AAHHو شماره رنگ در ثبات و شماره رنگ در ثبات   AALLکد اسکی حرف در ثبات کد اسکی حرف در ثبات 
  IINNTT  1100دستور دستور   0099سرویس  سرویس  

  تغییر محل مکان نماتغییر محل مکان نمانوشتن یک یا تعدادي حرف و رنگ آن در محل مکان نما، بدون نوشتن یک یا تعدادي حرف و رنگ آن در محل مکان نما، بدون 
AAHH==  0099  شماره سرویسشماره سرویس  
AALL==  کد اسکی حرف مورد نظر براي نمایشکد اسکی حرف مورد نظر براي نمایش  
BBLL==  کد رنگکد رنگ  
BBHH==  شماره صفحه فعال مانیتورشماره صفحه فعال مانیتور  
CCXX==  تعداد دفعاتی که حرف میبایستی تکرار شودتعداد دفعاتی که حرف میبایستی تکرار شود  
IINNTT  1100HH  



119 

 

  ::ویسیمویسیمبار پشت سرهم نوشته شود، دستورات زیر را مینبار پشت سرهم نوشته شود، دستورات زیر را مین  1010در محل فعلی مکان نما، در محل فعلی مکان نما،   AAاگر بخواهیم حرف اگر بخواهیم حرف : : مثال مثال 
  
 MOV AH, 09 
 MOV AL,’A’ 
 MOV CX,10 
 MOV BH,00H 
 MOV BL,07H 
 INT 10H 
    

vv    00سرویس  سرویسAA   دستور دستورIINNTT  1100  

  نوشتن یک یا تعدادي حرف در محل مکان نما، بدون تغییر رنگ و محل مکان نمانوشتن یک یا تعدادي حرف در محل مکان نما، بدون تغییر رنگ و محل مکان نما
AAHH==  00AA  شماره سرویسشماره سرویس  
AALL==  کد اسکی حرف مورد نظر براي نمایشکد اسکی حرف مورد نظر براي نمایش  
BBHH==  شماره صفحه فعال مانیتورشماره صفحه فعال مانیتور  
CCXX==  تعداد دفعاتی که حرف میبایستی تکرار شودتعداد دفعاتی که حرف میبایستی تکرار شود  
IINNTT  1100HH  

عدد قلب در محل فعلی مکان نما،  پشت سـرهم نوشـته شـود، دسـتورات زیـر را      عدد قلب در محل فعلی مکان نما،  پشت سـرهم نوشـته شـود، دسـتورات زیـر را        6060اگر بخواهیم تعداد اگر بخواهیم تعداد : : مثال مثال 
  ::مینویسیممینویسیم

  
 MOV AH, 0A 
 MOV AL,03H 
 MOV BH,00H 
 MOV BL,16H 
 MOV CX,60 
 INT 10H 
  

vv    00سرویس  سرویسEE   دستور دستورIINNTT  1100  

  حرف در محل مکان نما، و تغییر محل خودکار مکان نماحرف در محل مکان نما، و تغییر محل خودکار مکان نمانوشتن یک نوشتن یک 
AAHH==  00EEHH  شماره سرویسشماره سرویس  
AALL==  کد اسکی حرف مورد نظر براي نمایشکد اسکی حرف مورد نظر براي نمایش  
BBLL==کد رنگ مورد نظر براي نمایشکد رنگ مورد نظر براي نمایش  
BBHH==  شماره صفحه فعال مانیتورشماره صفحه فعال مانیتور  
IINNTT  1100HH  

  در صفحه نمایش دیده میشوددر صفحه نمایش دیده میشود  AAحرف حرف : : مثال مثال   
  
 MOV AH, 0EH 
 MOV AL,41H 
 MOV BH,00H 
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 MOV BL,07H 
 INT 10H 
  

vv    00سرویس  سرویسFF   دستور دستورIINNTT  1100  

  تعیین حالت یا مد مانیتورتعیین حالت یا مد مانیتور
  
MMOOVV  AAHH,,00FFHH  
IINNTT  1100HH  
  

  ..قرار میگیرندقرار میگیرند    BBHHو شماره صفحه در ثبات و شماره صفحه در ثبات   AAHHتعداد حروف مانیتور در هر سطر در ثبات تعداد حروف مانیتور در هر سطر در ثبات 
 

برنامه نمونه براي بکار بردن سرویس : 1 مثال 09H دستور   INT 21H جهت نمایش حروف روي مانیتور:    

 

 PAGE 110,100 

TITLE   'INTE-DIS.ASM'  procedures & interrupts  

;----------------------------------------------- 

;               Defining Segment of Program 

;               ---------------------------- 

CODESG  SEGMENT 'CODE'   

 ASSUME 
SS:CODESG,DS:CODESG,CS:CODESG 

 ORG 100H 

START:  JMP MAIN  ;1-Jump to instuctions 

;----------------------------------------------- 

CHAR DB 00       

;----------------------------------------------- 

;               Main procedure 

;               -------------- 

MAIN    PROC NEAR 

 CALL CLRMON  ;2-Clear monitor      

 CALL SETCUR ;3-Set cursor 

 CALL CHARA      ;4-Display characters 

 MOV AX,4C00H    ;5-End of 

 INT 21H         ;6-processing 

MAIN    ENDP            ;7-End procedure 

;               Clear monitor 

;               ------------- 

CLRMON  PROC NEAR       ;8-Begin of procedure 

 MOV AX,0700H    ;9-Scroll down completly 

 MOV BH,07H      ;10-White on black 

 MOV CX,0000     ;11-Upper left location 

 MOV DX,184FH    ;12-Lower right location 

 INT 10H         ;13-Call BIOS 

 RET             ;14-Return to caller 

CLRMON  ENDP            ;15-End of procedure 

;  Set cursor at 10,00 

;  ------------------- 
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SETCUR PROC NEAR ;16-Begin of procedure 

 MOV AH,02H ;17-Request set cursor 

 MOV DH,10 ;18-Row 10 

 MOV DL,00 ;19-Column 00 

 INT 10H  ;20-Call BIOS 

 RET  ;21-Return to caller 

SETCUR ENDP  ;22-End of procedure 

;  Display characters 

;  ------------------ 

CHARA   PROC NEAR       ;23-Begin of procedure 

 MOV CX,256      ;24-  256 itera ons 

 MOV AL,CHAR     ;25-  00 for ASCII 

BACK1:  MOV AH,0EH      ;26-Display ASCII  

 INT 10H         ;27-characters 

 INC AL          ;28-Next character 

 LOOP BACK1      ;29-Loop nonzero 

 RET             ;30-Return to caller 

CHARA   ENDP            ;31-End of procedure 

CODESG  ENDS            ;32-End of segment 

 END START       ;33-End of program 

 

 

 

:برنامه اي بنویسید که : 2مثال   

مانیتور را پاك کند: الف  

پیغام  -ب SPEAKER MAKE SOUND .را روي مانیتور بنویسد   

با فشار دادن کلید  - ج D: 

 روي مانیتور بنویسد INT 21Hدستور  02را با استفاده از سرویس  Dحرف  •

 را روي مانیتور بنویسد Dحرف  INT 10Hدستور  0Eبا استفاده از سرویس  •

 .بوق بزند INT 10Hدستور  0Eبا استفاده از سرویس  •

 

 PAGE 100,110 

TITLE 'KEY-DETE.ASM' showing different interrupt 

; -----------------------------------------------         

               ;Define stack segment 

               ; -- ------------------  

STSEG   SEGMENT STACK 'STACK' 

 DW 32 DUP(0) 

STSEG   ENDS 

; 

DSEG    SEGMENT 
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MESSAGE DB 'SPEAKER MAKE SOUND'$',' 

DSEG    ENDS 

; 

CSEG    SEGMENT 

START   PROC FAR 

 ASSUME CS:CSEG, DS:DSEG, SS:STSEG 

 MOV AX,DSEG ; 1-Set address of 

 MOV DS,AX  ; 2-data segment 

; 

               ;Interrupt for clear screen 

               ; --------------------------  

 MOV AH,6        ;3- Sercice number in AH 

 MOV CX,0        ;4- Left corner 

 MOV DX,18F4H    ;5- Right corner 

 INT 10H         ;6- Ac ve interrupt 10H 

; 

       ;Interrupt for making message on monitor 

       ; ---------------------------------------  

 MOV AH,9H       ;7- Service number in AH 

        LEA DX,MESSAGE    ;8-Address MESSAGE in DX 

 INT 21H         ;9- Ac ve Interrupt 21H 

; 

       ;Interrupt for detecting key of keyboard 

       ; ---------------------------------------  

 MOV AH,7H       ;10- Service 7  

 INT 21H         ;11- retun ASCII in AL 

 CMP AL,'D'      ;12- Is pressed key D? 

 JE SPEAK        ;13- If yes go to speak 

 JMP QUIT1       ;14- othervise go QUIT1 

; 

               ;Display character 

               ; -----------------  

SPEAK:  MOV AH,02H      ;15- Service 02   

 MOV DL,'D'      ;16- Show a charater on 

 INT 21H         ;17- monitor  

; 

               ;Display Character 

               ;----- ------------  

 MOV AH,0EH      ;18- Acitve service 0EH 

 MOV AL,'D'      ;19- to show a character 

 INT 10H         ;20- on monitor 

; 

               ;Make Beep 

               ; ---------  

 MOV AH,0EH      ;21- Ac ve service 0EH 

 MOV AL,7H       ;22-Put ASCII of Beep 

 INT 10H         ;23- which is 7 in DL 

; 

               ;Come back to operating system 

               ; -----------------------------  

QUIT1:  MOV AX,4C00H  ;24-End of  

 INT 21H   ; 25- processing 

; 

                ;End of progrm 

               ;----- --------  

START   ENDP            ; End of main procedure 
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CSEG    ENDS            ; End of segment 

 END START       ; End of program 

 

 

:برنامه اي که تعداد کاراکترهاي یک رشته را می شمارد: 3مثال   

; counts the number of characters of a 
zero terminated string. 

name "counter" 

org 100h 

jmp start 

str1 db 'abcdefg hijklmnop qrstvuwxyz', 
0 

start: lea bx, str1 ; load address of string. 

       mov ax, 0 ; reset counter. 

compare: cmp [bx], 0 ; is it end of 
string? 

         je done  ; if zero, then it's the end. 

         inc ax   ; count char. 

         inc bx   ; next memory position in 
string. 

         jmp compare 

; print result in binary: 

done: 

mov bx, ax 

mov cx, 8 

print: mov ah, 2   ; print func on. 

       mov dl, '0' 

       test bl, 10000000b  ; test first bit. 

       jz zero 

       mov dl, '1' 

zero:  int 21h 

       shl bl, 1 

loop print 

; print binary suffix: 

mov dl, 'b' 

int 21h 

 

 

; wait for any key press.... 

mov ah, 0 

int 16h  

ret 

 

 

 



124 

 

 

را بفشارید از  escیا  enterکلیدهاي برنامه اي که تعداد فشار دادن کلیدهاي صفحه کلید را می شمارد و در صورتیکه : 4مثال 
  .برنامه خارج میشود

 

 ;Count number of key presses. the result is in 
bx register. 

; 

 ;You must type into the emulator's screen, 

 ;if it closes, press screen button to re-open it. 

name "keycount" 

org  100h  

 ;print welcome message: 

mov dx, offset msg 

mov ah, 9 

int 21h 

xor bx, bx ; zero bx register   . 

wait:  mov ah, 0   ; wait for any key.... 

       int 16h 

 

       cmp al, 27  ; if key is 'esc' then exit. 

       je stop 

 

       mov ah, 0eh ; print it. 

       int 10h 

 

       inc bx ; increase bx on every key press. 

 

       jmp wait 

 

 

 ;print result message: 

stop:  mov dx, offset msg2 

       mov ah, 9 

       int 21h 

 

mov ax, bx 

call print_ax 

 

 ;wait for any key press: 

mov ah, 0 

int 16h 

 

ret ; exit to operating system. 

 

msg db "I'll count all your keypresses. press 
'Esc' to stop...", 0Dh,0Ah  ,"$"  

msg2 db 0Dh,0Ah, "recorded keypresses  :$
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