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 نام اوبه 

 تراز سایت تفریحی هپی سنکاری 

 رتوسط سایت تفریحی هپی سنتگردآوری 

Www.HappyCenter.Rozblog.Com 
 میخوایم انواع بازیهای پاسور و کلکها و تقلبهارو آموزش بدیم آموزش سلام دوستان در این 

 من آموزش بازی هارو از سایتهای مختلف جمع آوری کردم 

) چهار برگ( ، بی 22یا هفت خبیث ) هفت کثیف( ، شیطان)جوکر( ،  7، پوکر ، 12بازی هایی که برای آموزش در این تاپیک قرار بزارم شامل : حکم ، شلم ، 

، ریم و چند تا بازیه دیگه هستش ، شایان ذکر من همه اینهارو بلد نیستم یه تعدادی مثل حکم ، هفت خبیث ، بی دل ، شیطان ) جوکر( ،  9&8دل ، بلف ، 

  . با یه سری کلک و فال بلدم 9&8چهار برگ ، 

 هرچه پر بارتر شدن این تاپیک کمک کنید  امیدوارم اطلاعات این تاپیک بدردتون بخوره ، خواهش میکنم در

 ابتدا یک مقدمه و اصلاحات ورق رو قرار میدم بعد میریم سر اصل مطلب و آموزش

 مقدمه

بسیاری  طراحان بازی ورق به صورت هوشمندانه ای، از طراحی تمامی جزئیات بازی، رسیدن به هدف خاصی را دنبال می کرده اند. بی شک شما هم سوالات

هان کرده اند. ی دلیل انتخاب خال های بازی، دلیل تفاوت چهره ی چهار پادشاه و... از خود پرسیده اید. تمامی موارد یاد شده مفهوم خاصی را در خود پن درباره

 .در این مقاله قصد داریم با مفاهیم پنهان خال های بازی ورق آشنا شویم

 کاربرد خال های بازی ورق

 2۱که هر کدام  -یک شکل می بودند آنگاه بازی کردن با ورق ممکن نبود. بنابراین کارت های بازی را به چهار دسته ی مساوی  کارت پاسور به ۲1اگر تمام 

 .تقسیم می کنیم -کارت خواهند داشت 

 )خشت، پیک و دلدسته از همدیگر به هر گروه یک نماد را نسبت می دهیم که آن نماد همان خال کارت است. )خاج،  ۴برای تمایز دادن این 

را آس می نامیم و عدد شماره ی  2عددگزاری می کنیم. عدد شماره ی  2۱تا  2کارت آن دسته از هم، آنها را با اعداد  2۱در داخل هر دسته نیز برای تشخیص 

 .را با نماد شاه نمایش می دهیم 2۱را با بی بی و عدد شماره ی  21را با سرباز، عدد شماره ی  22

ت که خال های بازی ورق در کشورهای مختلف یکسان نیستند. خال های بازی پاسور امروزی متعلق به کشور فرانسه می باشند که بعدها وارد قابل ذکر اس

  .انگلستان شده و به خاطر سادگی در طراحی، از آنجا به تمام جهان راه یافتند

 معنی نمادین خال های فرانسوی بازی ورق

 :ی از یک پدیده است. چهار خال بازی ورق و معنای نمادین و سمبولیک آنها را مرور می کنیمهر خال در بازی ورق نماد

نیز یاد می شود در بین چهار خال بازی ورق بالاترین ارزش را دارد. پیک به عنوان سمبولی از  "دل سیاه"پیک که از آن با عنوان  : (Spades) خال پیک

 .رنگ خال پیک سیاه است .آلمانی چمن و در ورق سوئیسی سپر است مرگ شناخته می شود. معادل پیک در ورق

خال دل پس از پیک برترین ارزش را در بین خال های بازی دارد. دل نمادی است از عشق و مهر. معادل دل در ورق آلمانی همان دل و  : (Hearts) خال دل

 .در ورق سوئیسی رز می باشد. رنگ خال دل قرمز است
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خال خشت که از آن با نام الماس نیز نامبرده می شود سومین رتبه را بین خال های بازی دارد و نمادی از دارایی و ثروتمندی  : (Diamonds) خال خشت

 .می باشد. معادل خشت در ورق های آلمانی و سوئیسی زنگوله )ناقوس( می باشد. رنگ خال خشت قرمز است

کمترین مقام را در بین چهار خال بازی دارد. خاج را نمادی از جنگ و  -ی نظیر گشنیز و یا شبدر نیز دارد که نام های دیگر -خال خاج  : (Clubs) خال خاج

 .به معنای گرز است. معادل خاج در ورق های آلمانی و سوئیسی بلوط می باشد. رنگ خال خاج سیاه است Club نزاع می دانند. قابل ذکر است که

 اصطلاحات 

لاحات یک دستی برای رویدادهای ورق بازی در فارسی نداریم ، کار توضیح دادن خیلی مشکل می شود . توجه کنید که به طور متداول با توجه به این که اصط

 7به دست دادن ، به دستی که برای بازی کردن در اختیار ماست ، به دستی که در حال بازی کردن است ، به دست « : دست»ما به خیلی رویداد ها می گوییم 

ام ببرم خیلی گیج ایی بازی ،مثلأ در حکم ، به دست روی زمین و .... . خلاصه این ها همه را دست می گوییم که اگر بخواهم به آن ها در این سایت از دست نت

ود . به همین دلیل ناچارم کننده خواهد شد و مشخص نمی شود منظورم کدام رویداد است . همین طور هم واژه بازی که برای طیف وسیعی از امور به کار می ر

 : واژه های مشخصی را برای هر کدام از رویدادها به کار ببرم . به این شرح

 ، پیک و دلعلامت مشخصه کارت ها : گشنیز ، خشت  : (Suit) خال

که از نفر اول)آغازگر( شروع می شود و با برگی  ۴مثلأ در حکم ، دور عبارت است از  . یک دور بازی که در آن هر بازیکن یک کارت می اندازد : (Trick) دور

 .بازی نفر آخر پایان می پذیرد

 

دور را ببرد ،  7دور است که در آن هر تیمی که  2۱مثلأ در حکم یک دست شامل  . یک بازی کامل ، که در آن تمام برگها بازی شده باشند :(Game) دست

  . بازی را برده

بازی را که یک تیم ببرد یک ست تمام می شود . از مجموع بازی ها تشکیل می شود و با  7ه ؛ مثلأ در حکم هر یک ست کامل از پیش تععین شد :(Set) ست

 . ست ۱یا  1شماری از ست ها کل بازی ورق به پایان می رسد . مثلأ با 

می کنند. معمولأ کسی است که دور پیش با برگ برنده بازیکنی که دور را آغاز می کند و باقی بازیکنان طی ترتیب مشخص بعد از او بازی  :(Leader) آغازگر

 .او به پایان رسیده

 . پخش کردن برگ های بازی بین بازیکنان (Dealing) دست دادن

 . کسی که دست می دهد :(Dealer) دست دهنده

ت رقابت باشد )یعنی هر کس تعهد بزرگتری عملی که طی آن خال سر ، ویا امتیاز تعهد شده مشخص می شود . می تواند به صور : (Bidding) حكم کردن

 ).مثل حکم(کرد حکم کردن را ببرد، مثل شلم( و یا می تواند به صورت نوبتی و تک نفره باشد 

*************************************************************************** 

 12بازی 

 .بندازید بیرون با بقیه بازی کنید هست ۲و  ۴و  ۱و  1خب برای این بازی شما باید هر چی 

اما فقط  12و استثنائا دوتا تک با هم اگه کسی بیاره میشه  22تک هم میشه  . هم که به کل نداریم ۲.  1و سرباز میشه  ۱, بی بی میشه  ۴بعد شاه میشه عدد 

 باید دوتا برگ داشته باشه که جفتش بشه تک باشه . هرکیم که کارتهای دستش

 . هم آخرشه 12ر بشه سوخته بیشت 12از 

 . نفره هم دیدم 21نفره بازی کردم تا  1این که بازی چند نفره اجرا میشه ولا من 

 . نحوه ی بازی اینجوری که یک نفر میشه بانکدار و این بانکداری به نوبته و میچرخه

 . تومان 2111وسط فرض میکنیم  کسی که میشه بانک دار طی قراری که گذاشته میشه یک پولی رو به عنوان بانک میزاره

ه با اون بازی دبعد شروع میکنه به کارت پخش کردن به این نحو که به نفر دست راستی یک کارت میده و همینطور به بقیه . میتونه هم اول به دست راستیش ب

  . کنه بعد به نفر بعدی
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یادم نبود بانک دار یک کارتم اول به خودش م یده . خوب حالا نحوه ی خواندن هم حالا نفر دست راستی باید شروع کنه شرط بستن روی کارتی که داره آها 

 قراردادی به این ترتیب که مثلا طی میشود که کمترین خواندن مثلا از

بانک رو  ل پول رو برداره وتومان شروع بشه نهایتشم کل بانکه و یک قرار داد دیگه هم که گذاشته میشه اینه که بانک چند برابر که شد بانک دار میتونه ک 50

  . که خالی هم هست تحویل بده به نفر بعدی

هش عدد بخب بییام فرض کنیم که من بانک دار هستم و به نفر دست راستیم یک کارت دادم قبلش به خودمم یکی دادم . نفر دست راستیم فرض میکنیم که 

تومان بعد باید بگه که بازم کارت می خواد یا نه اگه گفت آره یکی دیگه میدم بهش که  111ثلا حالا باید شرط بندی بکنه به این صورت که بگه م .رو دادم  21

. حالا دو راه داره این شخص اونم اینه که یا بگه بازم کارت میخوام که ریسک کنه چون کارت بعدی اگه  27باشه که جمعش میشه  7فرض میکنیم که این یکی 

تومانی که شرط بسته رو بذاره توی بانک . حالا ما فرض میکنیم که کارت  111طرف به اصطلاح سوخته و باید اشه جمعش بالاتر ب 12یک جوری باشه که از 

و  27هست جمع اینم میشه  8یکی دیگه هم بر میداره که اونم  9بیشتری نخواست اینجا بانکدار کارتهای خودشو برمیداره که فرض میکنیم کارت اولی اومده 

! و  28هستند اما چون یکی بانکداره طبق قرداد این مواقع عدد بانکدار یکی بالاتره پس میشه  27بر نمیداره حالا کارتاشونو مقایسه میکنند هردو کارت بیشتری 

بعدی اعمال میشه با این تفاوت تومان از بانک برمیداره و همین مراحل برای نفر  111رد شده بود یا کمتر بود فرد برده و  12حالا اگه مال بانکدار از  . فرد باخته

 . جمع کارتاش بیشتر بود که باید حتما باید بگه به اصطلاح سوز یعنی رد شدم 12که فرض کنیم نفر قبلی سوخته بود و از 

 . بعد بانکدار برگشو هنوز که رو نکرده برای تفر بعدی اگه دید برگش بده میتونه اونو بذاره و یکی دیگه فقط یکی دیگه برداره

 . بیارن بانکدار برندس 12خب بریم سراغ یک سری نکات : اولی رو گفتم اگه هم بانکدار هم فرد مقابل 

رو رو کنه . این قانون  ۴کارت بگیره بازم کارتی بخواد باید یکی از کارتای قبلیشو حتما رو کنه که اگه نکنه بانکدار که برگ میده حق داره برگ  ۱اگه فردی 

 . اجرا میشه برگ به بالا ۱برای 

تومان شد بانک دار بانک رو برداره برای اینکار بانکدار باید اطلاع بده و بگه اصطلاحا بانک  ۱111تومان باشه و قرار باشه که  2111دوم اینکه فرض کنیم بانک 

  .خبره

تومنی که طی شده بود بیشتر باشه . یعنی  ۱111ی از اون تومان توش باشه چ 211و برگهارو برد بزنه و وقتی که با همه بازی کرد باید بانک رو جمع کنه چی 

 . هم بانگ رو خبر داد دور که تموم شد بانک رو بر میداره

 . بانک دار بودن الزامی نیست یکی میتونه وقتی نوبتش شد بگه من نمیخوان بانکدار باشم

 که چنین قانونی هم باشه یا نه ؟  یک فرد روی دست دیگری هم میتونه شرط ببنده که اینم اول بازی باید قید شه

 . مثل سر قرمز یا سیاه توی بازی حکم

 حالا این خواندن روی دست یکی دیگه چه جوریه ؟ 

  . فرض بکنیم من و جواد و حسین داریم بازی میکنیم

  . حسین بانکداره و به جواد برگ داده اولین برگشم هست که تک میباشه

تومنم من میخونم . و بعد بازی رو میکنیم و ما  ۱11تومان من هم میتونم بگم  ۴11ببره زیاده . فرض میکنیم که خودش یگه خب احتمال اینکه این فرد بتونه 

 .۱11توی بانک میذاره من  ۴11در حالت دوم اون  ۱11از بانک برمیداره من  ۴11میبریم یا میبازیم در حالت اول اون 

کسی که دستش خوبه میگه کل بانک که البته روشنه که باید اندازه کل بانک خودش پول داشته باشه که اگه کل بانک هم میتونه خونده شه به این صورت 

  ! باخت بتونه بده

میکنی خیلی  بازی نکته ی بعدی اینکه کسی که بازی میکنه حواسش به برگای رفته باشه بدونه چه برگهایی رفته اینا .این برای وقتی که با دوتا آدم حرفه ای

  . همه که بدونی چندتا تک مونده یا رفته این حواس جمعی به نحوه ی خوندنت خیلی کمک میکنهم

ی پول چون دار نکته ی بعدی اینکه توی این بازی زیاد تقلب میشه مخصوصا اگه با یک حرفه ای بازی کنی که آخر قمار هم باشه باید واقعا حواست جمع باشه

هزار  ۴یا  ۱خودش قماره و پول های زیادی به عنوان بانک اینا گذاشته میشه مگه اینکه جو دوستانه باشه و نهایت بانک  میبری یا میبازی و اصولا این بازی

 . تومن بشه

************************************************************************* 



4 
 

 بازی بی دل

 .امتیاز منفی داره 12ورت که این بازی نفره انجام میشه به این ص ۴یا  ۱بازی بی دل به صورت 

 . امتیاز منفی و هر دل یک امتیاز منفی 2۱بی بی پیک 

 . نفره مثل بازی حکم ورق ها رو پخش میکنیم ۴در حالت 

 . هرکی خواست جلوی کس دیگه میشینه اینجا چیزی به نام یار وجود نداره و هرکی فقط خودشه

 .م میدهتوی ورق پخش کردن هم هرکی خواست انجا

 . در هر دست بازی ورق های هر دو نفر با هم عوض میشن به این صورت که میگم

 .فرض کنید دست اولی که بازی داریم میکنیم

 .امیر روروی حمید نشسته و امین رو بروی محمد

 .ر رو میکنندتا از برگهاشو هر کدوم رو که خواست میده به نفر دست راستیش و حمید و محمد و امین هم همین کا ۱امیر 

 .بازی رو انجام میدند به صورتی که در ذیل خواهم گفت

 .تا برگ میده به دست چپیش و به ترتیب همین طور ۱میر دست دوم بازی کار بالا تکرار میشه اما این دفعه ا

 .....به امیر ودست سوم امیر میده به نفر روبروییش یعنی حمید و امین هم میده به محمد و همین طور بالعکس یعنی حمید 

 .دست چهارم کسی با کسی برگ عوض نمیکنه

 .دست پنجم دوباره سیکل بالا از اول تکرار میشه

خاج یا گشنیز رو داره و افراد دیگه هم باید همون خال رو بازی کنند اگه کسی خاج نداره میتونه چیز دیگه ای بازی کنه  1شروع کننده بازی کسی است که 

 .بجز دل و بی بی پیک

 .برگ اولی که افتاده میشه نباید منفی باشه

 .خاج رو میره بعد امین بیبی خاج و حمید شاه و محمد هم آُس خاج 1خب فرض کنیم که امیر 

 .در این بین محمد آس رفته و بالاتر از بقیه است برگها رو جمع میکنه .هر چی خواست میندازه روی زمین

بعدی امیر اما خشت نداره ! اینجا امیر میتونه یک منفی به محمد بده یعنی به جای خشت دل بازی کنه یا فرض کنیم محمد آس خشت بازی میکنه , نفر 

 .هرچی دیگه که خواست . توجه داشته باشید که دست اول که بازی شروع میشه نمیشه منفی انداخت

 در حال بالا امیر یک دل میندازه حالا از این به بعد کسی اگه خواست یک قانون دیگه تا کسی دل ننداخته کسی نمی تونه دل بازی کنه به این معنا که مثلا

د هم خشت میتونه بازی رو با دل شروع کنه برای توضیح بیشتر فرض بالا رو ادامه میدیم محمد آس خشت انداخت , امیر نداشت دل رد کرد , امین و حمی

 .دارند

بود . اینجا چون امیر یک منفی قبلا داده حالا محمد میتونه با دل بازی رو شروع کنه ) منظورم رو  حالا بازمحمد باید بازی کنه چون برگش بالاتر از همه

 ) امیدوارم رسونده باشم

 .دست وقتی تموم میشه که همه برگهاشون تموم شده باشه

 . بعد شروع میکنیم به شمردن منفی ها

  ) تا هم دل 2۱تا بی بی پیک  2۱تاست .  12تا ) کلا  ۱ا و حمید ت 1دونه , امین  2منفی داره , محمد  11به عنوان مثال امیر 

 .این اعداد یادداشت میشه کسی که امتیاز کمتری داره امتیازش بیشتره

 .برسه باخته ۱11برای برنده شدن هم حدی رو معین میکنیم مثلا میگیم که هرکی به 

 .به همین ترتیب بازی میکنیم

تا اضافه میشه به خودش هیچی ! این کار واردی میخواد که من  12امتیاز منفی رو جمع کنه به افراد دیگه ی بازی  12ی  نکته ی مهم ! کسی که بتونه همه

  ! موارد موافقم چون هوش مصنوی کمی داره % 91توی بازی با کامپیوتر 

 1ی نفر روبه رویی نداره که بخواد باهاش برگ معاوضه کنه پس نفر هم به همین صورت است با این تفاوت که اونجا کس ۱نکته ی دیگه که این بازی به صورت 
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 ......... بار برگها رد و بدل میشه یکبار با دست چپی یکبار با دست راستی و دست سوم با هیچ کس و دست چهارم دوباره دست راستی و

دل رو برای  1خشت باشه یا پیک .  1هست که باید یا  1میکنیم ( یک موارد ) یا حداقل ما اینجوری بازی  %99.99اونجا یک برگ باید بیرون گذاشته بشه که 

 .خاج رو برای شروع بازی نیاز دارید 1منفی دادن و 

****************************************************************************** 

 بازی ریم

 .ریم یه بازی دونفره است و با یک دست پاسور انجام میشه

واسه ی خودش بر میداره . بقیه اوراق رو به پشت روی زمین میگذاره . هدف در این بازی اینه  22تا به حریف میده و  21ز بازیکنان ورق پخش میکنه : یکی ا

به بالا( ورق مثل هم داشته باشه ) تا )۱.. ) از یک خال ( یا اینکه ۱ 1 2تا ) به بالا( ورق رو به ترتیب کنار هم جور کنه مثلا : ۱که به پاسور ها نظم بده ، یعنی 

تا ورق داشته باشه ) ورقی رو میندازه که  21تا پاسور داره باید یکی از ورق هاشو بندازه تا مثل طرف مقابل  22تا شاه(. بعد از تقسیم ورق ها کسی که  ۱مثلا 

بعد از اون  ( بتونه اون رو ببینه ) تا اگه به دردش می خوره برش داره فکر میکنه به دردش نمیخوره( البته ورق رو باید طوری روی زمین بندازه که حریف هم

ورقی که به پشت روی زمین وجود داره ) توجه هرگاه از هز جایی برگه ای برداشته میشه  31نوبت حریفه اون میتونه برگ افتده روی زمین رو برداره یا یکی از 

تا برسه( . همینطور بازی ادامه پیدا میکنه تا یه نفر پاسور هاش جور  21اره جمع پاسور های توی دسمون به باید از توی دست یه پاسور روی زمین بیفته تا دوب

تا به این  ۴تا جر نشده و اون  ۴تا رو جور کره و  2بشه .در این موقع پاسور های فرد بازنه باید بازدید بشه و مقدار ورق های جور نشده شمرده بشه . مثلا اگه 

و  21، سرباز= ۲لو=۲،  2۱، شاه = 2۴امتیاز به فرد برنده داده میشود زیرا تک= ۴1لو خشت ، سرباز دل ؛ پس  ۲: شاه دل ، تک خشت ،  صورت باشه

 .. در ابتدای بازی باید حد امتیازات رو برای اتمام بازی شرط کنید۴1=2۴+2۱+۲+21

 بازی شیطان 

 این بازی هم برای جمعیت های زیاد باحال

تا جدا می کند و  1تا  1هر کس ورق های مشابهی ) از نظر عدد ( را که دارد  . وکرها را وارد دست می کنیم و بعد برگه ها را بین همه پخش می کنیمیکی از ج

جوری با آن داشت در وسط می اندازد . بعد بازی شروع می شود . نفر اول شروع می کند و یکی از ورق های نفر سمت راست خود را از پشت می کشد اگر ورق 

نفر سمت را زمین می اندازد و یک ورق دیگر می کشد و همین طور ادامه می دهد و اگر ورق هم خوان ) ار نظر عددی ( نداشت نوبت او تمام می شود و  1هر 

د و کسی که در آخر جوکر در دستش باقی راست همین کار را با نفر سمت راست خود می کند و دور تکرار می شود . جوکر با هیچ ورقی پایین انداخته نمی شو

  . می ماند بازنده است و با نظر جمع جریمه ای را می دهد

 . اگر احیانا از دست نفر سمت راست خود جوکر را کشیدید سعی کنید لبخند نزنید یا چهرتون تغییر نکنه

****************************************************************************** 

 بازی بلف 

 . این بازی با جمعیت زیاد و چند دسته ورق خیلی بیشتر حال می ده

ی کند و در وسط همه ورق ها را بین بازیکنان پخش می کنیم . بعد به نوبت , هر کس یک دسته از ورق های مشابهی ) از نظر عدد ( را که در دست دارد جدا م

لو و به پشت در وسط می گذارد و  ۱تا  ۴ورق را با هم از دستش جدا می کند و می گوید مثلا  ۴یا  ۱یا  1مثلا می گذارد . یعنی نفر اول شروع می کند و 

ورق یک جور در وسط گذاشته می گویید بلف زدی و  ۴نفر بلف زده و به دروغ گفته که  2همین طور نوبت می گذرد و دور می گردد . اگر شما حدس بزنید که 

ا مط گذاشته نگاه می کنید اگر واقعا دروغ گفته بود او باید تمام ورق هایی را که تا به حال جمع شده به عنوان جریمه بردارد و اگر حدش شورق ها را که او وس

 . اشتباه بود شما به عنوان جریمه باید همه ورق ها را بردارید کسی که زودتر از همه دستش خالی شود برنده است

**************************************************************************** 
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 9و8بازی 

 . دیگه مزه ی بازی رو از بین میبره 21و بالای  ۲بازی تعداد خاصی برای بازی کردن نداره اما تعداد زیر 

 در این بازی کارت های بازی امتیازشون حساب میشه یعنی چی ؟

 . 21یعنی  21و  2یعنی تک یعنی 

 . 1و سرباز ها هم یعنی شاه, بی بی 

 این بازی شرطی بازی کردنش کیف داره معمولی مزش از بین میره 

 پس اول صبر بچه ها رو صدا کنم 

 نفریم : حمید ,محمد, امین, حامد, نیما ,مینا  ۲خب حالا 

 . یک نفر باید برگ پخش کنه و این برگ پخش کردن به نوبت میچرخه از سمت راست نفر شروع کننده

تا  ۱نفر  تا هربرگ میده به این صورت که به هرکدوم به نوبت یک دونه میده تا به خودش برسه به خودش هم میده باز یکی میده این کار ادامه پیدا میکنه  امین

 . برگ داشته باشند

 . خب تا اینجا که نباید مشکلی باشه

 . بازی کن هاست اما بازی شروع میشه اینجا برگها باید رو بشه این رو شدن دیگه دسته

 . فلان قدر 8بیاره فلان قدر و زیر  8بیاره فلان قدر میبره  9بذارید اول اینو بگم توی این بازی شرط اینجوری بسته میشه که هر کی 

 . یکم نا مفهموم شد الان توضیح میدم

هم اگر کسی آورد و برنده  8تومن بگیره زیر  211آورد از هرکس  8نیاورد  9تومن بگیره اگه کسی  111آورد و برنده شد از هر نفر  9شرط میبندیم که هرکی 

 .تومن 50شد 

  . خب اونجا بودیم که برگها رو میشه

 . اما ببنیم چجوری حساب میشه

 ! 2تاش کم میافته میشه  21معنا نداره پس  21میشه اما توی این بازی بالای  22برابر با  1+ 2+۲, بی بی = 2,  ۲برگهای امین ایناست : 

 . ! مفهوم رو گرفتید 1پس اینجا هم میشه چند ؟  11=  7+ 8+ 2برگهای مینا : 

 . تا اینجا از همه بیشتر 2پس میشه  12=  9+  9+  8برگهای حامد : 

 ۴+ شاه =  8+  2حمید : 

 . میگیره 111ری آورد پس از همه بیشتر محمد برنده میشه و در این موقعیت از همه نف 9! خب محمد  9=  21+  ۲+  ۴محمد : 

 .تومان به نفر برنده تعلق میگرفت ۲1برنده میشد نفری  2تومن و اگه  211برنده میشد نفری  8خب فرض کنیم که 

 رسوندم معنا رو ؟

 آوردند چی ؟ 9خب حالا اگه دو نفر 

 . نفر تقسیم میشه 1اینجا پولی که از بقیه گرفته میشه بین این 

 نکه برگها پخش شه چند نفر با هم شرط ببندند هرکی بیشتر آورد یک پولی رو بین خودشون ببرند یعنی چی ؟یک نکته ی دیگه میشه قبل از ای

 . تومن 2۲11شرط میبندم , حامد و مینا هم میگن ما هم بستیم میشه چند روی هم ؟  ۲11امین میگه من 

 ! تومن رو میره 2۲11تا هرکی عدد بالاتری آورد  ۱رقابت دارند یعنی بین این نفر علاوه بر اینکه با بقیه مسابقه میدند بین خودشون هم چی ؟  ۱خب این 

 روشن شد ؟

 نکته ی دیگه نوبت دست دادن یک نفر موقعی تموم میشه که برگهای بازی دیگه قابل پخش نباشه یعنی چی ؟

 .بعد از هر دست بازی برگها گذاشته میشه ادامه ی برگها پخش میشه

 7تا پخش میشه همینطور که پیش میرم  ۱7برگ میمونه این  ۱7برگ کم میشه بعد از دست اول  2۲نفر داریم در هر دست  ۲ل بالا برگ داریم در مثا 52

 . برگ میدیم نفر بعدی که نوبتش برگ پخش کنه ۲1نفر پس با برگهای دیگه مخلوط میشه دوباره میشه  ۲برگ باقی میمونه که کمه برای 
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 ..م اینه که کسی که دست میده اولین برگ رو به نفر دست راستش میده همینطور به بعدنکته ای که یادم رفت بگ

 یکم خستگی در کنم 

 ! خب

 : فق پیش از بازی دارهحالا چنتا نکته چنتا قانون اختیاری هست که نیاز به توا

 . باشه دو برابر پول میگیره ۱تا برگش همشون  ۱اگه یکی 

 . محسوب میشه 9اه یا سرباز باشه اگه یکی همه برگاش بی بی یا ش

 .................دیگه اینکه

 . دست ورق رو با هم قاطی کرد 1اگه تعداد زیاد باشه میشه 

 ..............دیگه

  . جذابیت بازی به اینه که همه برگهاشون رو یک دفعه رو نکنند اینجوری بازی لوث میشه باید یکم برای هم کرکی خوند اینا

  ! ها برن جا 7میگه که  8برگهاشو میبینه که جمعش میشه  مثلا امین

  . باخته زور نزنه برگهاشو بذاره 7یا زیر  7یعنی چی ؟ یعنی هرکی عددش 

 دیگه اینکه........ یادم میاد الان : دی 

 . جذابیت این بازی به همین کرکی خوندن و شرطی بودنش

******************************************************************************* 

 بازی بورس و قدرت ذهن 

شود و یخواهم در مورد یک بازی ورق توضیحاتی بدهم که به نوعی هم فال است و هم تماشا ! مزیتش این است که هم یک بازی زیبای ورق آموزش داده ممی

تان این بازی صرفاً برای قمارهای دسته جمعی ی نیست جز بازی بورس ! که با اجازهتوانم به بحث دوست داشتنی قدرت ذهن بپردازم ! این بازی چیزهم می

م را ران تمام سعیهست که بالای دستش بازی نیامده است ! حالا بخواهید در انتها پول را پس بدهید یا ندهید بستگی به خودتان دارد. من یکی که هم چون عیا

  ! گویند : الاعمالُ بالنیاّتتوان قمار کرد. خودشان میدر راه صدقه صرف می کنم !!!!! پس با نیت خیر هم می کنم و بعد هر چقدر که بردمبرای بردن می

شود. بسته به تعداد و موجودی بازیکنان ها بین بازیکنان پخش )فروخته( میهای یک دست از ورقبرای بازی نیاز به دو دست ورق داریم . در این بازی کارت

ها را به سه شود. این پولها مقداری پول جمع میورق هست و هر کدام یک قیمتی دارد. بعد از تقسیم کارت ۲1ی هر کارت قیمت تعیین کرد. توان برامی

ز دست اها را به پنجاه ، سی و بیست قسمتشان کرد. حال توان آنکنیم. که مقدارشان متفاوت است. بر فرض اگر صد تومان پول جمع شد میقسمت تقسیم می

دهیم ! از این بعد کسی حق دیدن هیچ کدام از کارتهای دست دوم ) که سه تایش ها قرار میای که هیچ کس نبیند زیر این پولدوم ورق سه کارت را به گونه

ول های دست اس زده باشید از بین کارتخواند. حال باید حدها را یکی یکی میشود و به ترتیب کارتزیر پول ها رفت ( را ندارد. یکی از بازیکنان خواننده می

هایی که احتمال برد خواند تعداد کارتهاست. با هر کارتی که جناب خواننده از دست دوم میکه بین بازیکنان پخش شد سه تا کارت هست که برنده آن پول

اندن قدر این خوکنند. آناند ارزش بیشتری پیدا میهایی که ماندهکارتگر کارت سوخته است و خواند در واقع نشانشود. یعنی هر کارتی که میدارند کمتر می

اما  .شودتر هم میها اعلام شود. تا این جا فقط روال بازی بیان شد که به تنهایی جالب است ولی باز جالبکند تا فقط سه کارت باقی بماند و برندهادامه پیدا می

 شود؟ چرا به این بازی بورس گفته می

ن کنا، بازیاین بازی به معنای واقعی کلمه بورس است. یعنی در این بازی هر کارت به عنوان یک واحد خرید فروش در بازار بورس ما هست. در طول بازی  خوب

. شودها افزوده میت کارتشویم قیمنزدیک می شود و به انتهای بازیها بپردازند. پر واضح است که هر کارت که خوانده میتوانند به خرید و فروش کارتمی

 100زنم. فرض کنید قیمت هر کارت ها در نظر گرفتیم بالا برود. برای روشن شدن یک مثال میتواند تا سقف بیشترین پول که برای کارتها میالبته قیمت

ها تعیین ارت تعیین شده از دست دوم را با این نرختومان جمع شود. فرض کنید که سه تا ک ۲111ها باید پولی در حدود تومان تعیین شود. با فروختن کارت

شود مانده که خوانده میکارت باقی ۴9. در ابتدای بازی شانس برد هر کارت چندان نیست . خوب حالا فرض کنید که از  2111 2۲11و  1711کرده باشیم : 

تومان حساب کرد. اما جالب ترین لحظه  111ها را در این مقطع ن قیمت کارتتواکارت خوانده شده و بیست و نه کارت مانده باشد. در بد ترین شرایط می 11

شود. یک قیمت ها آغاز میکارت باقی مانده . احتمال یک دهم احتمال بالاییست و البته ریسکش هم بالا. از این به بعد چانه  21دهد که حدود وقتی رخ می
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هم برود یعنی بیشتر از دو  1211که بروی شاید قبول کند. قیمت کارت در شدیدترین حالت ممکن است تا کند یک خورده بالاتر کنی طرف قبول نمیارائه می

گردد. که بر فرض در مید که کارت اول را ببرد ! ازاین به بعد به شمّ تجاری بازیکن بر کنتر!! یعنی ریسک بالاست و طرف تنها در صورتی ضرر نمیکارت پایین 

ای خرد ، با قیمت مناسب و در بهترین زمان باشد ! در پارهمیهایی که از دیگران یی که از اول بازی داشته را با قیمت خوب بفروشد یا کارتهاانتها حتی کارت

 !اوقات فروختن کارت ، سود بهتری دارد تا بردن سه کارت آخر

د. فروشند تا بلکه شانس بیاورنخرند و نه میدارند یعنی نه میته باشند را نگه میهای متفاوتی دارد این بازی. برخی هر چه داشاین را هم بگویم که استراتژی

خرند تا ها را میی کارتکنند حتی ضرر تا فقط ببرند. مثلاً همهبرخی همه کار می !! فروشند که ضرر نکنندها را میبرخی سریع و در فرصت مناسب کارت

 !فروش در نیمه پایانی است ، چرا که اگر روحیه ضعیف!! نداشته باشید ، ضرر نخواهید کردببرند!! بهترین به نظر خود بنده خرید و 

کنم این بازی را انجام بدهید. چرا که من با هر بازاری خواهید بدانید که در تجارت و خرید و فروش موفق خواهید بود یا نه توصیه میدر یک کلام ساده اگر می

گویم خوش شانس برای فهم همگان است. اما قبلاً هم گفتم که شانس چیز مزخرفیست وفق بود و البته خوش شانس. این که میموفق بازی کردم در این بازی م

ر خواهد بود. مگو تمام این عوامل بستگی مستقیم به قدرت ذهن ما دارد. حاضرم شرط ببندم، اگر کسی در این بازی همیشه ناکام باشد ، در تحارت هم موفق ن

 ! ای رخ بدهدمعزهاین که 

************************************************************** 

 بازی قهوه 

 این بازی شباهت زیادی به بازی اسپیدز آمریکایی دارد ، اما تفاوت آن استفاده از ژوکر است . این بازی از خانواده حکم است

 : شرح مختصر بازی

رگ و ژوکر سیاه برگ سر بعد از آن به شمار می رود . در این بازی حکم همیشه پیک است . هر فرد در ابتدای بازی تعداد در این بازی ژوکر رنگی بالاترین ب

دست ( . سپس بازی می کنیم . در پایان هر تیمی که کمتر از مجموع تعهد افرادش دست گرفته بود با  1دستی را که می تواند بگیرد اعلام می کند )حد اقل 

امتیاز برای هر دست حساب می  2امتیاز برای هر دست ، و برای دست های اضافی گرفته شده  21منفی می خورد. کسب کردن دست تعهد شده ضریب ده 

 ادامه دارد 2112یا  501شود . بازی تا 

 : شرح کامل بازی

 .برگ کامل شود ۲1تا  لو خشت و دل را بیرون می کشیم 1آغاز بازی :دو ژوکر سیاه و رنگی را وارد دست می کنیم و 

 . الف ( دست دادن : بر حسب قرعه یک نفر دست می دهد . دست دادن مانند حکم است اما نیاز به تعیین حاکم نیست چون حکم همیشه پیک است

ن به بیفتد .در این هنگام دست دادنکته مهم در دست دادن این بازی این است که نفر پاسور عوض نمی شود تا وقتی که تیم او از نظر امتیاز از تیم رقیب پیش 

 نفر سمت راست منتقل می شود . و دوباره این شخص وظیفه دست دادن را تا زمانیکه امتیاز تیمش از رقیب بیشتر ود را انجام خواهد داد

دست کمتر نمی تواند باشد. ابتدا  1داد از ب ( تعهد کردن و نحوه شمارش امتیاز : پس از دست دادن ، هر فردی اعلام می کند که چند دست خواهد برد. این تع

 2م اول جمعآ نفر سمت راست پاسور و سپس افراد دیگر از سمت راست اعلام می کنند. پس از پایان این مرحله ، جمع تعهد هر تیم نوشته می شود ، مثلأ تی

را منفی  21× به اندازه دست های تعهد شده دست ببرد ، تعهد خود  دست خوانده است .در پایان بازی ، چنانچه تیمی نتوانسته باشد ۲دست و تیم دوم جمعأ 

امتیاز منفی خواهد خورد . اگر تیمی بتواند همان امتیاز تعهد شده ، یا بیشتر از آن را  21دست را بگیرد ،  2خواهد خورد . مثلأ تیم اول مورد بحث ما اگر نتواند 

امتیاز می گیرد. مثلأ اگر همان تیم مورد مثال ما  2امتیاز و برای دست های اضافی که گرفته ، هر دست  21بگیرد ، به تعداد دست های تعهد شده ، هر دست 

 امتیاز برای دو دست اضافی 1دست تعهد شده و  2امتیاز برای  21امتیاز می گیرد :  21دست ببرد ،  8دست ،  2به جای 

کاملأ مطابق حکم است اما با یک تفاوت در نحوه بازی ژوکرها : ژوکرها را می توان در هر زمان که  ج( بازی : بازی توسط فرد سمت راست پاسور آغاز می شود و

،  ن دل هم داشته باشیمبخواهیم بازی منیم ، بدون توجه به این که آیا خال بازی شده را در دستمان داریم یا نه. مثلأ اگر تک دل بازی شده باشد و ما در دستما

ژوکر رنگی بالاترین برگ و ژوکر سیاه برگ سر بعد از آن است . این دو حتی تک پیک  . ن می توانیم با ژوکر بازی کنیم و آن را ببریمدر صورت صلاح دانست

در واقع  . دی شده باشیعنی بالاترین برگ حکم را هم می برند. اما نکته جالب بازی این است که ژوکر رنگی اجازه بازی شدن را ندارد تا وقتی که ژوکر سیاه باز

گر این که ته دیژوکر رنگی گروگان ژوکر سیاه است و کسی که ژوکر سیاه را داشته باشد می تواند با بازی خوب از بازی مناسب ژوکر رنگی جلوگیری کند . نک
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 رنگی هم اجازه بازی بیابد ژوکر سیاه باید حتمأ تا دست دهم بازی شود . این کار برای این است که ژوکر

 . است . ادامه می یابد 2112یا  ۲12امتیاز و پایان بازی : بازی تا رسیدن یکی از دو تیم به امتیاز از پیش تعین شده ، که معمولأ  د( شمارش

***************************************************************************** 

 فال عشق

 ...!!! آموزش فال عشق

بنا به در خواست شدید دوستان وبلاگی بخصوص ...)نمی گم کی!!!!( تصمیم  .ل را نصبت به خود بدانید این فال را امتحان کنید اگر می خواهید نظر طرف مقاب

 . گرفتم روش کار را توضیح دهم

 : مواد لازم

 . یک عدد دوست دختر یا پسر و یک دست پاسور

م ورق های مانده را به ترتیب روی ورق های قبلی می چینیم . وقتی کل ورق ها تمام شود به تعداد حروف اسم طرف ورق ها رو می چینیم ودوبارو روی هر کدو

شروع به نگاه کردن ردیف اول را برداشته وردیف دوم را زیر آن قرار داده و به هین ترتیب پیش می ریم تا ردیف ها تمام شود.کل ورق ها رو بر می گردونیم و 

 ...هم قرار گرفته را جدا کرده به همین ترتیب پیش می ریم تا تمام شود و هر کدوم از اعداد معانی زیر را می دهدورق ها می کنیم . دو ورقی که کنار 

 ورق آس : دوستت داره

 ورق دو : برای اینکه بیاد جلو دو دل 

 ورق سه : قصد ازدواج داره

 ورق چهار : طرف حسو ده

 ورق پنج : برای آینده نگران هست

 بینیم ورق شش : بزودی می

 ورق هفت : طرف قصد سوء داره

 ورق هشت : به فکرت هست

 ورق نه : می خواد باهات حرف بزنه

 ورق ده : بو سه می خواد

 ورق سرباز : طرف غیرتی هست

 ورق بی بی : رقیب

 ورق شاه : از شخصیتت خو شش می یاد

*********************************************************** 

 جفال ازدوا

اج ل ) پیک و دل و خاین فالم که دیگه همه بلدن ولی خوب برا اونایی که بلد نیستن میگم ، اول هرچی آس و بابا و بی بی و سرباز جمع کنید از هر چهار تا خا

 4برگ این کار تکرار میکنید یعنی  تا ۴تا برگه از بقل بصورت ردیف میچینید بعد دوباره زیر ۴خشت اینارو بر میزنید بعد به ترتیب اول  21و خشت ( بعلاوه 

 برگ دیگه تا تمام برگا تموم بشه توجه داشته باشبد ترتیب چیدن از چپ به راست 

 چیدمانش اینجوری میشه

4______3______2______1 

8______7_____6______5 

12_____11____10_____9 

16_____15____14____13 

 ) برگها به سمت پشتبه ترتیب شماره ها برگ هارو قرا میدید ) 
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 رو بر میگردونید  27بعد آخرین برگ که دوستتون برگ 

 قانون 

 ردیف بابا  ۴و ۱و1و 2ردیف اول که شما 

 ردیف مامان 8و7و2و۲ردیف دوم که شامل 

 ردیف داداش 21و22و21و9ردیف سوم که شامل 

 هم ردیف دخترم خانوم  22و  2۲و 2۴و  2۱ردیف چهارم که شامل 

که داداش بسمت عکس بعد کارت  9برگ اخر که تو دستتون رو بر میگردونید ببینید چیه اگه مثلا داداش بود میزارید جای خونه  27ه که برگ حالا اینجوری

کار رو میکنیم تا همه بعد کارت خونه یک رو نگاه مکنیم ببنیم چیه و ..... تا آخر این  2رو بر میدارید ببنید چیه اگه مثلا بابا بود میزاریم جای خونه 9جای خونه 

 .... خشت باشه شما به معشوقتون میرسید ولی اگر وسط فال بیاد و همه عکسا بر نگشته باشند متاسفانه 21برگا نمایان بشه ، اگه آخرین برگ 

************************************************************* 

 خبیث یا هفت کثیف 7بازی 

دست دادن اینجوریه که به هر کس یک برگ میدید جهت خلاف عقربه ساعت  این بازی اصالتا بازی المانی هستش ، بازیش بدرد جمعهای زیاد میخوره نحوه

در وسط قرار میدهید ویکی از کارت ها مانده بر میگردانید و کنار  ه پشتهفت تا برگ داشته باشه بعد باقی کارهای مانده را ب 7میدید تا هر کس  همینجوری

دل رو بود اگه دل  ۱مورد نظر رو بیاید پایین یا آن خال مثلا اگه  عدد از پشت هستند از رو قرار میدهید بازی به این شکل که شما باید یا آن کارتهایی که

یک کارت برداری ) کسی نبینه دستتو ( اگه کارتی که برداشتی به برگ  هم نداشتی باید ۱دیگه رو بیای اگه یه خال  ۱دل رو میایی اگه نداشته باید  داشتی گه

  میخورد میتونی روش قرار بدی اگر نه که تو دستت نگه میداری رو زمین

 : قوانین

  جهت بازی رو بر میگردونه 21عدد  -1

  که میاد باید بگی یکی کارت برداره به انتخاب خودت 1عدد  -2

تا و اگر نفر بعدیش هم  2داشت نفر بعدیش  7تا برگ داره اگر اون هم  ۴بعدیت  داری روش بزاری که نفر 7تا کارت برداری یا اگر  1عدد هفت که میاد باید  -3

  تا کارت برداره 8داشت نفر بعدیش باید  7

 داشتی میتونی دوباره روش بیای و جایزتو بندازی 8داره و باید برای جایزه یک خال از همون برگ رو روکنی یا اگه  جایزه 8عدد  -4

  آس نفر بعدی رو میپرونه و نوبت یک دست بازی رو ازش میگیره-5

  بیاد 7سرباز حکم رو عوض میکنه و میتونه رو همه چیز به جز  -6

دستتون هست باید سریع بگید تک برگ اگر نگید یک کارت جرمیه میشید و  تموم کنه اون برندس وقتی که یک برگ تو تو این بازی هر کس زودتر برگاشو

  کار میدن بهتون یک

  هر کجا تو این بازی اشتباه کنید مثلا نوبتتون نباشه و برگ بیاید یک کارت جریمه میشید

 همون امتیاز منفی برابر خودشون را دارند 21 -1نحوه امتیاز دهی هم به این صورت هستش که : 

 را داره 11سرباز امتیاز منفی برابر 

 ۱بی بی 

 ۴شاه 

 22آس 

 )ضرب میشه)دو برابر میشه 1شه امتیاز منفی بقیه در و اگر کسی بتونه بازی را با سرباز تمام کنه یعنی آخرین کارتی که میاره سرباز با

 یا بیشتر باشه و هر کس مقدار امتیاز منفیش به این حد برسه باخته ۲11تا  100 برای خاتمه بازی باید یه مقداری برای حد امتیاز منفی قائل شد که میتونه از

 امتیاز منفیش از همه کمتره برنده حساب میشه یت نفری کهو از دور بازی حذف میشه و بقیه نفرات بازی را ادامه میدن تا نها
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 را با هم بر بزنیم تا ورقها زود تمام نشند و بازی هم سختتر بشه تاست در ضمن بهتره که دو دست ورق 7تعداد تقسیم کارتها در ابتدای بازی هم 

 اگه نکته ای نامفهومه بگید تا توضیح بدم

 حكم

  . زی ورق در ایرانبی شک محبوب ترین و عام ترین با

بازی به صورت چهار نفره بازی می شود و خوشبختانه قوانین آن همه جا یكسان است ، به غیر از یک سری تبصره های استثنائی که خیلی کم 

 .پیش می آید

 : شرح مختصر

ی شود و بر همه خال های دیگر برتری برگ داده می شود که یک خال ، به انتخاب شخص حاکم ، به عنوان خال حكم انتخاب م 21به هر بازیكن 

بازی را برد یک روند را  7برگ را برد برنده آن بازی است . هر کس که  7دارد . بازیكنان در دو تیم رقیب با هم بازی می کنند و هر تیم که زودتر 

 .روند را برد برنده نهایی بازی است 1یا  1برده و هر کس 

 : شرح کامل

 : انتخاب حاکم -1

ز شروع بازی انتخاب یار و انتخاب حاکم صورت می گیرد. یار ها می توانند توافقی با هم باشند ولی حاکم حتمأ باید با قرعه کشی انتخاب قبل ا

شود . به این ترتیب که هر بازیكن یک برگ می کشد . هر کس عدد بزرگتری را برداشت حاکم است و برگ بزرگ بعدی هم یار حاکم است ) اگر 

 . اگر هم دو نفر برگ هم رده همدیگر را کشیدند می توانند دوباره برگ بكشند . (م با قرعه کشی انتخاب شوندیار ها ه

 A,k,q ,j ,10,9,8 .... 2 : ترتیب عدد ها ترتیب معمولی است یعنی

  : دست دادن -2

به پشت در اختیار یار حاکم می گذارد تا او هم یک  نفر سمت راست حاکم مؤظف است دست بدهد . به این ترتیب که ابتدا برگ ها را بر می زند و

برگ  5به این کار کپ کردن می گویند( . سپس به ترتیب ابتدا به حاکم ، سپس دیت راست او ، نفر بعدی و سرانجام خودش  )بر اختیاری بزند 

ای بلند اعلام می کند . سپس در دو مرحله می دهد . حاکم با توجه به دست خودش یک خال را به عنوان خال حكم انتخاب می کند و با صد

 .برگ دست هر بازیكن باشد . در این جا مرحله دست دادن تمام می شود 21برگ به هر کس می دهد . تا  4دیگر فرد دست دهنده 

 : بازی کردن -3

د مگر این که از آن خال نداشته باشند که در حاکم بازی را شروع می کند . هر خالی که نفر اول بازی کرد ، بقیه هم باید همان خال را بازی کنن

این صورت می تواند هر برگی که دوست دارد بازی کند. سپس بازیكن سمت راستی باید بازی کند و به همین ترتیب بازی از طریق بازیكن سمت 

ود به پشت می گذارد . سپس کسی که راست می چرخد .هر کسی که خال بزرگ تر را بازی کرده بود تیم او برده است و آن دست را در جلوی خ

هر گاه کسی خال بازی شده را نداشت می تواند به اختیار خود هر برگی را بازی کند . اگر  . برگ برنده را انداخته باید دست بعدی را شروع کند

ازی شده باشد اما حكم دل باشد و از خال حكم بازی کند ، هر برگ از آن خال ، هر برگ از خال های دیگر را می برد . مثلأ اگر تک پیک ب

 .لو دل آن دست را ببرد . چون دل خال حكم است 1بازیكنی هیچ برگ پیک نداشته باشد می تواند با 

 :پایان دست و بازی -4

ین تیم می دست رسید ، بدیهی است که آن تیم این دور بازی را برده . پس یک دست به نفع ا 7به محض این که جمع برگ های برده یک تیم به 

 که -شود . چنانچه حاکم دست قبل از این تیم بوده ، همان فرد حاکم می ماند ، اما اگر حاکم از تیم دیگر بوده ، حاکمی به نفر سمت راست او 

 ی گیرد . هرتعلق می گیرد و به همین ترتیب با هر دست باخت تیم حاکم ، عنوان حاکمی به تیم برنده تعلق م - طبیعتأ از تیم برده فعلی است

دست ، هر تیم که زودتر به تعداد  1یا  1یا  2دست برد ، یک روند بازی را برده . و بسته به توافق اول بازی که چند روند بازی شود ،  7تیمی که 

 . روند تعیین شده رسید برنده نهایی بازی خواهد بود
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 : تبصره ها و قوانین

 . بر صفر ببرد ، به جای یک دست دو دست برای آن ها ثبت می شود7نتیجه کوت : چنانچه تیم حاکم مؤفق شود دست را با 

دست برده برایش ثبت می  1بر صفر تیم حاکم را ببرد به جای یک دست  7پر کوت : اگر حالت بالا برای تیم غیر حاکم آن دست پیش بیاید یعنی 

 .شود

برگ را ببرد در اصطلاح به آن بام می گویند . در  21بازی داشت و مؤفق شد که تمام دست را برد ، اصرار به ادامه  7بام : اگر تیمی پس از این که 

 رنده نهایی بازی خواهد بود . این این صورت کل بازی تمام است و تیم بام کننده ب

 پیروزی سهمگین ترین نوع برد است

 شلم

 

معنی آن جمع آوری تمام برگهای بازی است. هدف این بازی  فرانسه گرفته شده است و “chelem “ انگلیسی و “slam “ این بازی از کلمه

 افراد و باشد ایران در بازی محبوبترین ‚( زودتر از رقیب است. به نظر می آید این بازی بعد از حكم 2111رسیدن به امتیاز توافق شده )معمولأ 

 .بلدند را بازی این زیادی

امتیاز از  215کنند. مثلآ توانند بگیرند میکند.بعد شروع به خواندن امتیازی که میریافت میبرگ د 21شرح مختصر بازی :در این بازی هر بازیكن 

سپس او با همكاری یارش باید تلاش کند تا امتیاز تعهد  .شودامتیاز ممكن. کسی که امتیاز بالاتری را بخواند به عنوان حاکم تعیین می 265کل 

کند.بازی ادامه خواهد داشت تا وقتی که یک تیم زودتر تعداد امتیاز که کسب کرده امتیاز دریافت میشده را کسب کند.در اینصورت او به همان 

 این به.  دارد امتیاز 21 هم) آس) تک هر و امتیاز 21 لو، 21 هر ‚امتیاز  5لو،  5امتیاز دارد. هر  5به امتیاز نهایی برسد. در این بازی بردن هر دست 

 : 265=21×4+  21×4+  5×4+  5×21امتیاز است 165ز یک بازی امتیا کل مجموع در ترتیب

 :شرح کامل بازی

شود. در دست های بعد به ترتیب از سمت الف) دست دادن: یک نفر از بین چهار نفر با قرعه به عنوان اولین پاسور (دست دهنده) انتخاب می

چرخد. نفری که یک بار دست داده باشند و به همین ترتیب دست دادن میدهند. به نحوی که بعد از چهار دور بازی همه راست دیگران دست می

برگ آخر را  21برگ به پشت روی زمین و  4برگ به نفر سمت چپ،  21برگ به نفر روبه رو،  21برگ به نفر سمت راست،  21دهد ابتدا دست می

دست خود پاسور باشد) در این جا مرحله دست دادن تمام دهد. (توجه کنید که همیشه باید دست شامل آخرین برگ در برای خود دست می

 . شودمی

کند. این کند می تواند بگیرد را اعلام میخواندن): نفر سمت راست پس از مرتب کردن دستش امتیازی را فكر می-ب) تعهد کردن (اعلان 

 “پاس“امتیازی بالاتر از امتیاز خوانده شده را بخواند یا اعلام  باشد. پس از آن نوبت نفر سمت راست او است. او یا باید 100تواند زیر امتیازنمی

تواند در امتیازخوانی تا پایان این دور بازی شرکت کند. سپس نوبت نفر سمت راست او می رسد . او هم به کند. کسی که پاس دهد دیگر نمی

نفر پاس کرده و کسی که  1هد. این مرحله آنقدر ادامه می یابد تا د پاس یا بخواند شده خوانده امتیاز آخرین از بالاتر باید یا ‚همین ترتیب

 .کندآخرین امتیاز را خوانده به عنوان حاکم بازی را آغاز می

 برای کار این. گذاردمی زمین خود دلخواه به برگ 4 آن جای به و داردمی بر را زمین روی برگ 4 او ‚ج) آغاز بازی: بعد از مشخص شدن حاکم

برگ را زمین گذاشت (که این برگها جزء برگهای  4گیرد. پس از این که او حاکم و کمک به او برای کسب امتیاز تعهد شده صورت می دست بهبود

کند. )دقت کنید که حتمآ برگ اول باید برگی از خال حكم باشد و این شوند) حاکم با پائین انداختن برگ حكم ، بازی را شروع میبرده حساب می

رود کنند. بازی دقیقآ مانند حكم پیش میاقع اعلام حكم است.(سپس به همان ترتیب حكم ، بازیكنان از سمت راست شروع به بازی میکار در و

 . تا برگها تمام شوند

برگ (یک  4هر  ازای در ‚شماریمد) شمارش امتیاز: بعد از پایان بازی نوبت به شمارش امتیازها می رسد. برای این کار برگهای برنده شده را می

 می منظور امتیاز 21 هم) آس( تک برگ هر ازای در و امتیاز 21 لو، 21 هربرگ ازای در ‚امتیاز 5 لو،5 برگ هر ازای در ‚امتیاز  5 (دست از بازی

 بیشتر یا ‚ه تعهد کرده ک را امتیازی حاکم تیم اگر. شودمی مشخص دیگر تیم امتیاز ،265 از آن کردن کم با ‚ تیم یک امتیاز شمردن از بعد. شود
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 دریافت را) شده تعهد امتیاز( آن منفی ‚باشد شده تعهد امتیاز آن از کمتر اگر اما. بود خواهد او امتیاز عدد همان ‚ باشد گرفته امتیازرا آن از

 .شد خواهد منظور برایش بگیرد امتیاز که اندازه هر هم رقیب تیم. کرد خواهد

امتیاز  111امتیاز ،  265کرده است .در چنین حالتی به جای “ شلم“ گویندمی ‚ها شود ق به جمع کردن کلیه برگقانون شلم :اگر تیم حاکم موف

 خود دست از برده عنوان به را برگ چهار حاکم فرد بازی اول در زیرا ‚شودگیرد(مشخص است که تیم حاکم هرگز شلم نمیبه آنان تعلق می

 )کندمی خارج

شود و به جای اینكه به تعداد امتیاز) در اینجا تیم حاکم یاسا می 85متیاز تیم حاکم از تیم رقیب کمتر شود( یعنی کمتر از قانون یاسا : اگر ا

 .گیردمی منفی را امتیاز 265 کل ‚امتیاز تعهد شده منفی بگیرد

 111و  661توان آن را تغییر داد. امتیازهای در آغاز بازی می ‚شود اما با توافق بازیكنان بازی می 2111ه) پایان بازی: معمولآ بازی شلم تا امتیاز 

 . شوند 2111توانند جایگزین عدد امتیازات معمولی هستند که می

 : جدول بازی

های چپ و راست متعلق به یک تیم است هر یک از ستون .شودی مانند شكل زیر کشیده میبرای نگهداری و ثبت امتیازها یک جدول سه ستون

نویسم. همچنین بعد از اینكه هر چهار بازیكن دست دادند و دوباره نوبت دست دادن به نفر تون وسط امتیاز تعهد شده در هر بازی را میو در س

 : بازی از مثالی است کسی چه با بعد دست دادن دست که شود مشخص تا کشیممی وسط ستون در افقی خط یک ‚اول رسید

اند. پس الف و ج در یک تیم و ب و د نیز در یک تیم ما می باشد که به ترتیب در سمت راست یكدیگر نشسته بازیكن چهار نام د و ج ‚ب ‚الف

 :هستند

شود. ابتدا ب که در سمت راست الف نشسته باید شروع به کشیم. دست دادن هم از بازیكن الف شروع میدور اول :جدول امتیازات را می

دهد.)اینک فقط الف و ب مانده ، ج پاس می130خواند ، ب می215خواند دهد. الف می، د پاس می225خواند ی، ج م221خواند خواندن بكند. او می

 .دهدو ب پاس می 215خواند اند). الف می

امتیاز در این حالت  (130=35-165شودمی 211کند و در نتیجه امتیاز تیم الف و ج امتیاز دریافت می 15شود و تیم ب و د بازی انجام می

خورند. پس امتیاز منفی می 215اند تعهدشان را انجام دهند شود، اما تیم الف و ج به دلیل اینكه نتوانستهامتیاز ثبت می 15تیم ب و د همان 

 :شودنوشته می 2جدول دور 

دهد. ، الف پاس می215خواند . د میدهداو مستقیمآ پاس می .دور دوم : حالا نوبت ب است که دست بدهد. پس از دست دادن ج باید اعلان کند

امتیاز بگیرد. پس تعهد خود را انجام داده است.  251شود شود. تیم ب و د موفق میامتیاز تعهد شده حاکم می 215پس د با  .دهدب هم پاس می

جمع امتیازات  ( 185=35 + 150 :ب و د نویسیم: امتیاز امتیاز گرفته است. در جدول دور دوم می 25امتیاز و تیم الف و ج  251پس تیم ب و د 

 120- =15+135- : را می نویسیم). و امتیاز تیم الف و ج

 ب‚215 خواندمی الف‚211خواند دهد. د میج پاس می ‚125 خواندمی ب‚ ‚211 خواندمی الف ‚211خواند دهد. د میدور سوم: ج دست می

شود و تیم الف و ج شود.بازی انجام میامتیاز حاکم می 251دهد. پس الف با ب هم پاس می و 251 خواندمی الف. دهدمی پاس د ‚241 خواندمی

گیرد.دور سوم در جدول گیرد و تیم ب و د هیچ امتیازی نمیامتیاز می 111شود. پس ها و در نتیجه شلم کردن میموفق به جمع کردن همه برگ

 285=1+ 285هم همان امتیاز قبلی:  و تیم ب و د 295=111+ 215-شود: الف و ج: ثبت می

 د و ب تیم و شودمی انجام بازی. دهدمی پاس هم الف و 215 خواندمی د. دهندمی پاس ج و ب ‚ 211خواند دهد. الف میدور چهارم: د دست می

در زیر 111=215+ 285و تیم ب و د :  115=11+295الف و ج :  :شودمی ثبت جدول در امتیازات پس(. امتیاز 11 ج و الف و) گیرندمی امتیاز 215

 این. رسیده الف نفر به دوباره دادن دست و اندداده دست همه کامل دور یک که معنی این به ‚کشیم امتیاز تعهد شده ستون وسط یک خط می

یا بالاتر  2111تا یک تیم زودتر به امتیاز  یابدمی ادامه ترتیب همین به بازی. نشود اشتباه پاسور تا کنیممی تكرار یكبار دست چهار هر در را کار

  .برسد

 

 : بازی دو نفره

 : گیریم ، به شكل زیرسیستم بازی به همان شكل است . اما برای پر کردن جای خالی دو نفر بازیكن دیگر از زمین کمک می
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شود و هر بازیكن یک دست را دست سیم میدهد . )دست دادن به ترتیب بین دو نفر تقالف (دست دادن : یک نفر به حكم قرعه دست می

شود که نشانه نوبت دست دادن بازیكن اول است ( . دست دادن به این ترتیب است که فرد دهد . بعد از هر دو بازی یک خط کشیده میمی

برگی جلوی  4مقابل ، یک دسته  برگی جلوی نفر 4دهد . سپس به ترتیب یک دسته برگ به خودش می 21برگ به نفر مقابل و بعد  21پاسور ابتدا 

 4برگی جلوی نفر مقابل ، سپس یک دسته  4برگی جلوی خودش ، یک دسته  4برگی جلوی نفر مقابل ، یک دسته  4خودش ، دوباره یک دسته 

کاملأ مهم  گذارد . دقت کنید که حفظ ترتیب در دست دادنبرگ را به صورت یک دسته جلوی خودش می 4برگی در وسط ، و در آخر آخرین 

 .است

کند، اگر فرد پاسور موافق ره ؛ ابتدا نفر مقابل اعلام امتیاز مورد نظر خود را میخواندن(: کاملأ شبیه به حالت چهار نف-ب) تعهد کردن(اعلان 

ن قدر امتیاز خواندن طول تا ( . ای5تا، 5توانند باشند، یعنی می 5کند)امتیازها فقط مضرب دهد وگرنه امتیازی بالاتر اعلام میباشد پاس می

 .کشد تا یک نفر پاس دهدمی

 برای کار این. گذاردمی زمین خود دلخواه به برگ 4 آن جای به و داردمی بر را زمین روی برگ 4 او ‚ج) آغاز بازی: بعد از مشخص شدن حاکم

ها جزء برگ را زمین گذاشت (که این برگ4او  که این از پس. گیردمی صورت شده تعهد امتیاز کسب برای او به کمک و حاکم دست بهبود

کند.)دقت کنید که حتمآ برگ اول باید برگی از خال حكم شوند) حاکم با پائین انداختن برگ حكم بازی را شروع میهای برده حساب میبرگ

شوند. ابتدا حاکم از همان خال بازی رو میباشد و این کار در واقع اعلام حكم است.( پس از بازی نفر دیگر، سه برگ اول سه دسته جلوی هر کس 

کند. اگر از خال بازی شده، برگی روی کند، نفر مقابل هم از همان خال از سه برگ جلوی خود بازی میشده یكی از این سه برگ مقابل را بازی می

 .تواند هر برگ دلخواه را بازی کندزمین نباشد، بازیكن می

ها بازی شوند . یابد . تا وقتی که همه برگکند و بازی به همین ترتیب ادامه میدور بعد را از دست خود بازی میبعد هر کس که این دور را برده، 

آید و فرد باید با برگ روی همان شوند. در این حالت هیچ مشكلی پیش نمیطبیعتأ در اواخر بازی یک یا دو دسته از برگهای جلوی فرد تمام می

 .ده بازی کند. شمارش امتیازها هم مانند همان بازی چهارنفره استمانیک یا دو دسته باقی

 .گذارددر واقع زمین نقش یار هر کس را دارد ، تنها با این محدودیت که در هر بار فقط سه برگ برای بازی در اختیار می

 

 

 


